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1 INNLEDNING

| programvergonen av 30.06.97 er det lagt inn 13 forskjellige programval g:

1 Registrering av maltid med utskrift

2 Registrering av maltid og startnr. med utskrift

3 Registrering av maltid og startnr. med utskrift av startnr., anvendt tid og innkomst tid

4 Alpin med bruk av startgrind, fotocelle, samt tilleggsutstyr (RA C-samleboks og

RKP-tastaturer). Startnr. registreres alle steder hvor det tas tider.

Enkel alpin, startgrind og fotocelle(r) koples direkte til RTR 2.

6 Langrenn med startgrind og fotocellei mal, evnt. mellomtider med ekstra Time
Recorder.

7 Skiskyting. Inntasting av bom pa standplass (med RK P-tastaturer og RAC-
samleboks), og mellomtider med egen Time Recorder.

8 Parallellslalam.

9 Tidtaking i massearrangement. Tidtaking ved registrering av startnummer.

10 Tidtaking i heat, en bane.

11 Tidtaking i heat, delte baner.

12 Emit EKT manuell. Tidtaking med Emits elektroniske kvitterings- og tidtakingssystem for
orientering. Maltid tas manuelt med en maltidsknapp.

13 Emit EKT elektronisk. Tidtaking med Emits elektroniske kvitterings- og tidtakingssystem
for orientering. Maltid tas automatisk av |gperbrikken ved siste stempling.

(63}

Tilleggsutstyret nevnt ovenfor er naamere beskrevet i kapittel 3. En generell omtale av de enkelte
program er gitt i kapittel 5.

11 Hvordan ber bruksanvisningen leses ?

Alle brukere bar lese kapittel 1 til 5 samt kapittel 7. Kapittel 2 beskriver ladning og vedlikehold
av Time Recorder. Aktuelt tilleggsutstyr til RTR 2 er omtalt i kapittel 3. Kapittel 5 gir en kort
omtale av de ulike programmene. Her vil en finne ut hvilket program som er best egnet for den
konkurranse Time Recorderen skal brukestil. Nar programvalget er foretatt, er det tilstrekkelig a
lese det avsnitt i kapittel 6 som omhandler det valgte program.

1.2 Bruk av datamaskin

| alle program er det mulig & overfere registrerte tider, startnummer og andre registrerte datatil en
datamaskin for videre bearbeiding. Kapittel 5 omtaler hvilke programvalg som er mest aktuelle
for overfering av data. For overfaring trengs en datakabel (som er afakjgpt gjennom Emit as)
mellom RTR 2 og datamaskinen. Koplingsskjemafor kabelen finnesi kapittel 9. Kabelen kobles
til 9-pins plugg merket DATA paRTR 2. Etter at kabelen er plugget inn er RTR 2 klar for
dataoverfering.

Datamaskinen ma ha et Resultatprogram som kommuniserer med RTR 2. Det finnesflere
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leveranderer av Resultatprogram, og de aller fleste kommuniserer med Time Recorder RTR 2. For
de som selv gnsker alage et kommunikasjonsprogram, har vi i kapittel 10 gjengitt
kommunikasjonsprotokollen mellom RTR 2 og datamaskin.

Sett RTR 2 driftsmodus far dataprogrammet i datamaskinen settesi "Kommunikason" med
RTR 2.

2 LADING OG VEDLIKEHOLD

2.1 L adeenhet

Regnly RTR 2 har innebygget oppladbare nikkel-kadmium batterier. Disse skal lades opp med
medfalgende batterilader. Denne leverer 11.2 V ladespenning (+ pa senterkontakt). Batteriladeren
tilkobles lysnettet (220 V, 50Hz). Utladet batteri trenger ca. 15 timerslading. Lad batteriene ved
vanlig vaael sestemperatur. Etter at RTR 2 er fulladet kan den brukesi minst 10 timer. RTR 2 ber
std avdtt ndr den lades. Det er fullt mulig & benytte RTR 2 med lader tilkoblet. NB !:lkkela
batteriene sta til lading sammenhengende i flere dagn.

For afanye batterier topptrimmet, ber en foreta 2 til 3 opp- og utladinger for RTR 2 tasi bruk.

Utfer dette pa felgende mate:

. Sett RTR 2 i OFF-stilling. Foretalading i minimum 15 timer. Ved normal lading blir
laderen varm.

. Sett RTR 2 etter oppladingen i ON-stilling og la den stapai 24 timer.

. Gjenta nevnte opp- og utlading minst en gang til. Etter at den er ladet opp siste gang skulle
batteriene vaae topp trimmet.

. Nar batteriene er fullt oppladet kan RTR 2 benyttesi minst 10 timer.

2.2 Vedlikehold av batterier

Batteriene trenger full utladning / oppladning minst 4 ganger i aret, gjerne hver maned.

Labatteriene sta oppladet nér deikke skal brukes over lengre tid

3 TILLEGGSUTSTYR

Far RTR 2 slas pa, skal det tilleggsutstyr som planlegges benyttet vaare koblet til. Falgende utstyr
kan benyttes :



« Synkroniseringsboks med 25 meter kabel nar lange baser benyttes

Startgrind

Fotocelle

Ekstra tidtakerknapp

 Strekkodeleser for lesing av startnummere med strekkoder

RAC-samleboks med Regnly Key Pad (RKP) -tastaturer. En RAC-samleboks er en sentral
som samler opplysninger fra enheter som registrerer tider, eler startnummer. RAC-boksen
sender informasjonen videretil RTR 2. RAC-boksen mottar to typer informason; tidspul ser
eller startnummer/bom. Regnly Key Pad er et lite tastatur som benyttestil & sende et tall
(startnr., bom, karakter) videre til RAC-boksen.

» RSB-samleboks er en sentral som samler informasjon fraflere Time Recordere, far

informasjonen blir oversendt til en datamaskin. Samleboksen har 8 innganger og en utgang til

datamaskin.
» EKT avlesningsenhet. Benyttes ved bruk av prog. 12 og 13 i orienteringslep for alese data
fralgperbrikkene.
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4 PASLAG

Etter tilkobling av tilleggsutstyr lds RTR 2 pamed ON / Off bryteren plassert pa baksiden.
Bryteren kan lasesi ON stilling.

Etter paslag viser stor-displayet et kort gyeblikk

REGNLY
TI ME RECORDER

RTR2 VER 30-06- 97




Hvis det ligger datafraforrigelgp i RTR 2's hukommelse vil displayet vise faglgende :

RTR i nnehol der
dat a

Skal de behol des ?
Ja -1

Nei - O Vel g :

Her sper RTR 2 om du vil tavare pa de data som ligger i klokkas hukommelse fraforrige lagp. |
enkelte tilfeller ensker en & beholde gamle datai RTR for utlesing av dissetil PC, se kap. 7.4.
Normalt skal man ha et nytt arrangement. En vil dafjerne gamle datafra RTR 2, dvs. man taster O
+ ENTER. Stor-displayet viser da:

Vel g program nr:

Som nevnt i innledningen er det 13 ulike program nummerert 1 til 13 avelge mellom. For avelge
de enkelte program tastes programnummeret samt ENTER.

5 GENERELT OM PROGRAMMENE

| dette kapittelet skal vi gaigjennom hvordan de forskjellige programmene virker, og for hvilke
idrettsgrener de er mest aktuelle.

1 Registrering av maltid med utskrift.
Dette programmet er aktuelt for mindre arrangementer nar kun maltiden, og ikke
startnummer, skal registreres. Tidtakerknappen benyttes. Den innebygde printeren
skriver ut alle maltider. Disse blir nummerert (fortlgpende) ik at en kan se hvor
mange tider som er tatt.

2 Registrering av maltid og startnummer med utskrift.
Med dette programmet registreres bade maltid og startnummer. En tidtakerknapp
benyttes til &registrere malgang, mens startnummerne registreres pa tastaturet.
Startnummerene kan ogsa registreres ved hjelp av en strekkodel eser, dersom numrene
er skrevet med strekkoder. RTR 2 regner ikke selv ut anvendt tid, men printeren
skriver ut startnr. og maltid. Dette programmet benyttes kanskje aller mest, spesielt
ved fellesstart-arrangement, og ndr en datamaskin med et resultatprogram er tilkoblet.
Typiske idrettsgrener er langrenn, orientering, mosjonslgp og sykkelritt.

3 Registrering av maltid og startnr. med utskrift av startnr., anvendt tid og innkomsttid.



Dette programmet er mest egnet til arrangement med intervallstart, hvor datamaskin
ikke er tilgjengelig. En tidtakerknapp benyttestil aregistrere malgang, mens
startnummere registreres pa tastaturet. Eventuelt kan strekkodeleser benyttes. RTR 2
regner selv ut anvendte tider, og printeren skriver ut startnr., anvendt tid og
innkomsttid. Aktuelle idretter er som for program 2; langrenn, orientering, mosjonsl gp
og sykkelritt.

Alpin med bruk av startgrind, fotocelle, RAC-boks og RKP-tastaturer.

Dette er et generelt alpinprogram som dekker de fleste behov innen alpin. Paalle
stasjoner hvor det registreres tider, blir ogsa startnummerene registrert for a sikreriktig
kobling av tid/nummer. Programmet handterer opptil tre mellomtider, og flere |gpere
kan vagrei lgypa pa sammetid. Tider kan tas med startgrind, fotocelle eller tidtaker-
knapp. Startnummere registreres med RKP-tastatur ved start og mellom-stasjon(er). |
mal registreres startnummerene direkte patastaturet til RTR 2. Tider og startnummere
fra start og mellomstasjonen(e) gar via en RAC-boks, mens tider og startnummere fra
madl gar direkteinn pARTR 2. RTR 2 skriver ut alle mellomtider og sluttider.

Enkel alpin, startgrind og fotocelle.

Dette programmet er det mest brukte a pinprogrammet. Startgrind og fotocelle (for
mal og ev. mellomtid) kobles direktetil RTR 2. Programmet handterer inntil tre
mellomtider, men ved bruk av mellomtider blir ikke koblingen tid/startnummer fullt sa
sikkert som ved bruk av program 4. RTR 2 skriver ut alle mellomtider og sluttider.

Langrenn med startgrind, fotocelle og mellomtider med ekstra RTR.

Program 6 benyttestil viktige langrennsarrangement hvor det er krav om startgrind ved
start og fotocellei mal. Det er mulig atamellomtider, til det trenger man en ekstra
RTR for & holde styr pa parringen av tider/startnr. Denne RTR kan enten vaare den
eldremodellen, RTR 1, eller RTR 2. Fotocelle og/eller tidtakerknapp kobles direkte til
RTR 2. Startgrind kan enten kobles direktetil RTR 2 (startnr. angisikke), eller kobles
til RAC-samleboks sammen med RK P-tastatur (for startnr. ved start).

Siskyting. Bruk av RAC med RKP til inntasting av bom, mellomtider med RTR.

| dette programmet er det ngdvendig med flere typer eksterne enheter. Ved start kan
det benyttes startgrind og RKP til inntasting av startnummer. Ved mal benyttes
fotocelle og/eller tidtakerknapp. Mellomtider tas med en egen RTR, som i program 6.
Dessuten kan det leggesinn bom ved hjelp av RK P-tastaturer plassert pa standplass.
Startgrind og RKP-tastaturer kobles til RAC-samleboks som igjen koblestil RTR 2.

Parallellslalam. Til dette programmet trenger man 2 fotoceller som eksternt utstyr.
Disse kobles direkte til RTR 2. Programmet registrerer vinner og skriver ut
differansen mellom de to deltakere.

Tidtaking i massearrangement. Tidtaking ved registrering av startnummer.
Til dette programmet trenger man en strekkodel eser som eksternt utstyr. Videre
forutsettes det at deltakerne har startnummer med strekkodelapper. Tidene tasidet



startnummeret avleses. Hvis en |gper mangler strekkodel app, kan starthnummeret tastes
inn pARTR 2. Ved bruk av flere malbaser, ma det benyttes en RTR med strekkode-
leser for hver bas. En Regnly samleboks (RSB) brukes mellom de ulike RTR og
datamaskinen. Samleboksen har 8 innganger for RTR og 1 utgang til datamaskin.
Begge typer RTR (nr. 1 og 2) kan kobles til samleboksen i ett og samme arrangement.
Dette programmet er velegnet til bruk i ulike massearrangement, spesielt mosjons gp
og turrenn.

10 Tidtaking i heat, en bane.
Til dette programmet trenger man en ekstern startenhet (fotocelle, startpistol,
tidtakerknapp), og en maenhet (tidtakerknapp, fotocelle). Lapende tid beregnes fra
det tidspunkt startpulsen mottas, og avd uttesidet Igperen gar i mal. N&r rekkefaigen i
md er klar, tastes startnummereneinn. Printeren skriver ut startnr. og anvendte tider.
Dette programmet er beregnet for heat med fellesstart.

11 Tidtaking i heat, delte baner.
Til dette programmet trenger man en ekstern startenhet (fotocelle, startpistol, tidtaker-
knapp). Denne startenheten vil dekke alle banene (fellesstart). | ma ma man derimot
ha en malenhet (tidtakerknapp, fotocelle) pr. bane som benyttes. Malenhetene
tilknyttes en RAC-boks som igjen tilkobles RTR. Lgpenede tid beregnes fra det
tidspunkt startpulsen mottas, og avsluttes idet | gperen gér i mal. Printeren skriver ut
banenr. og anvendte tider. Dette programmet er beregnet for heat med fellesstart og
delte baner.

12 Emit EKT manuell tidtaking.
Tidtaking med Emits elektroniske kvitterings- og tidtakingssystem for orientering.
Maltid tas manuelt med en maltidsknapp, mens mellomtider og postkvitteringer fra
| gperbrikkene avleses med Emits avlesningsenhet tilkoblet utgang ‘A’ pA RTR 2.

13 Emit EKT elektronisk tidtaking.
Tidtaking med Emits elektroniske kvitterings- og tidtakingssystem for orientering.
Maltid tas automatisk av | gperbrikken ved siste stempling. Alletider og post-
kvitteringer fralgperbrikkene avlieses med Emits avlesningsenhet tilkoblet utgang ‘A’

PaRTR 2.
6 PROGRAMMERING OG BRUK AV DE ENKELTE PROGRAM
Funksjonstaster

Nar en er innei et av programmene har funksjonstastene falgende virkemate :

Trykk paA-tast : Gir papirfremfering
Trykk pa B-tast.: Brutt, se alpinprogram 4, 5 og 8



Trykk pa C-tast : Brukesi spesiell kommandoer, se avsnitt 7
Trykk paD-tast : Sletter siste registrerte siffer
Trykk pAENTER : Avslutter innlegging av startnr.

RTR 2 vil reagere med en pipetone hvis man trykker "feil". Med "feil" menesf.eks. at man velger
den samme inngangen pa RTR 2 til to forskjellige funksjoner. Dette gjelder for alle programmene.

6.1 Program 1. Kun tider

Bruksméte
Programmet benyttesi ulike idretter ndr kun mdltiden (og ikke startnummer) skal registreres.

Oppkobling
Til tidtakingen trengs kun 1 stk RTR 2 og 1 stk tidtakerknapp, og eventuelt 1 stk datakabel hvis
datamaskin benyttes. For oppkobling, sefigur 6.1.1.

Figur6.1.1. Program 1,

Trykk
knapp

Programmering
Sett Time Recordereni "ON"-stilling. Etter programvalget (program 1) viser stor-diplayet:

Zhskes utskrift
pa printer ?
Ja - 1

Nei - 0 Velg:

Hvis en gnsker utskrift pa den innebygde printeren tastes ‘1’ for ‘Ja, hvisikke tastes ‘0’ for ‘Nei’.
Etter & ha svart pa dette spersmalet viser stor-displayet:

Arrangertid:
000: 00
Kl okke startes ned
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ENTER el I er trykk-
knapp i nngang 4

Arrangartiden angisi minutter og sekunder. Antall minutter gar fraO til 999. Normalt velges
arrangertiden slik at den er O ndr arrangementet starter. | langrenn gér ofte 1. start kl 11.00.30. Da
ansker en vanligvis at arrangertiden er O kl 11.00.00. @nsker en astarte RTR 2 kI 10.30 dlik at
den viser 0 kl 11.00.00, taster man inn 970. Trykk ENTER eksakt kl 10.30.00. @nsker en a starte
RTR 2fra0, er det bare &taste ENTER direkte. Rettetasten D kan brukes ved feilinntasting av
arrangertid.

Na&r RTR 2 er startet vil stor-displayet vise |gpende tid, f.eks. :

Arrangertid:
23: 29

Pa printeren skrives ut :
KUN UTSKRI FT TI DER
RTR 2 er naklar til bruk.

Drift

Tidtakerknappen benyttes hver gang en | gper passerer malstreken. Pa printeren skrives maltiden
ut i minutter, sekunder og 1/100 sekunder. Tidene blir ogsa nummerert, slik at en kan se hvor
mange tider som er tatt. Lengst til venstre skrives M som indikasjon pAmaltid. Deretter falger

"nummer i ma", og lengst til hgyre selve tiden.

M 1 25:12. 17
M 2 25:15.31
M 3 25:20. 09

Man kan gjerne dra ut litt blankt printerpapir fer avriving. Etter avriving benyttes A-tasten én
gang for Aunngd at de to farste linjene blir skrevet ut for tett.

Det er ogsa mulig & fa nummerert "avrivingene'. Tast da‘0000" samt ENTER far avriving finner
sted. En statuslinje blir skrevet ut pa printeren :

K=00 BUNT= 1 SUM= 3

BUNT-nummeret star for antall avrivinger, antall buntinger. SUM er antall tider som totalt er tatt.
Etter nulling (OO00+ENTER) starter nummereringen av tider igjen pa 1.
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6.2 Program 2. Tider og startnummer

Bruksmate

| dette programmet legges bade tider og startnummer inni RTR 2. Time Recorder RTR 2
kobler sammen startnummer og tider og skriver paret av startnr. og tid ut pa printeren. Typiske
idrettsgrener er langrenn, orientering, mosjonslgp og sykkelritt. Programmet er like anvendelig
ved intervallstart som fellesstart.

| dette programmet regner ikke RTR 2 selv ut anvendte tider for utskriving pa printer. Programmet
benyttes vanligvisi arrangement hvor en datamaskin tar i mot informasjon fraRTR 2 for utregning
av tider og utskriving av resultatlister.

Til tidtaking i mosjonslgp, orientering og turrenn er det mest praktisk a benytte en eller flere
malsluser. Mdl og tidtaking er ved inngang til Slusen. Registrering av startnummer skjer ved
utgang av slusen. Det bar alltid veare back-up bade for tidtaking og nummerregistrering.

Som hovedtidtaker benyttes Regnly Time Recorder RTR 2. Maltidsknappen er plassert ved
malstreken og tider overfares via synkroniseringsboksen til RTR 2 som er plassert ved utgangen
av slusen. Her registreres startnumrene, enten ved inntasting pa RTR 2, eller eventuelt med en
strekkodeleser som er koplet direktetil RTR 2. RTR 2 skriver ut par av tider / startnr pa printeren,
0g sender samme informasjonen til en datamaskin (PC).

Som reserveklokke benyttes en skrivende klokke. Back-up av startnummer er klippekortet i
orientering og en pastiftet kontrollapp som rives av startnummeret i mosjonsigp og turrenn. Kortet
eller lappene tres fortl gpende pa en spikerkloss eller leggesi en boks.

Bemanning
Vi anbefaler falgende mannskap pr bas : to tidtakere, en kgordner, en RTR 2-operatar, to hjelpere

0g en synkroniseringsperson, tilsammen gu personer.
Hjelperne tar klippekortet / kontrollappen og arkiverer disse pa spikerkloss / boks.

Synkroniseringspersonen sgrger for en oppdeling av arrangementet i mindre enheter. Hver gang
han har gatt en runde er RTR 2 temt for eventuelle feilregistrerte tider eller startnummer. Synk.-
personen river av lappen frareserveklokka, tar “tiden pa seg selv” pa synkroniseringsboksen,
falger strammen av Igpere i slusen, og paser at sitt startnummer (tallet 00) blir registrert pa RTR 2.
RTR 2 skriver daen kvitteringslinje. RTR 2-dlippen rives av og tres pa spikerklossen sammen
med lappen fra reserveklokka.

Oppkaobling
Til tidtakingen trengs 1 stk RTR 2, 1 stk tidtakerknapp, og 1 stk forlengel seskabel med

synkroniseringsboks hvis man benytter lange baser ved malgang. En datakabel trengs ved bruk av
datamaskin.. For oppkobling, sefigur 6.2.1., 6.2.2. 0g 6.2.3.

Dersom tidtakerne star naa operataren av tastaturet kobles tidtakerknappen direkte til "0/STOP",
sefigur 6.2.1.
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Figur6.2.1. Program 2. Langrenn.

Trykk
knapp

| orientering og mosjonslgp tas tiden ved malstreken mens startnummeret blir registrert i ettertid,
10-25 meter etter malstreken. Laperne blir daledet inn i en trang béas etter tidtaking. | slike
tilfeller benyttes en forlengel seskabel med synkroniseringsboks, se figur 6.2.2. og 6.2.3.

Figur6.2.2. Program 2. O rientering/mosjonsiap
Trykk- Synk.
knapp boks




Figur §.2.3. Program 2.

Oppkoplingmed strekkodetser for aviesing av startnummerne.
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O rientering/mosjonsiap

Strekkodeleser

St.kleser RTR 2

RPP 2

Hode-
telefon

Synk.

boks

Trykk-
[ knapp

-

Programmering

Sett Time Recorderen i "ON"-stilling. Etter programvalget (program 2) viser stor-displayet :

Ja -
Nei -

nskes utskrift
pa printer ?

1
0 Vel g:

Hvis en gnsker utskrift pa den innebygde printeren tastes ‘1’ for ‘Ja, hvisikke tastes ‘0’ for ‘Nei’.
Etter d ha svart pa dette spersmalet viser stor-displayet:

Arrangertid:

000: 00

Kl okke startes ned
ENTER el | er trykk-
knapp i nngang 4

Arrangertiden angis i minutter og sekunder. Antall minutter gar fra0til 999. Normalt velges
arrangertiden slik at den er O ndr arrangementet starter. | langrenn gar ofte 1. start kl 11.00.30. Da
ansker en vanligvis at arrangertiden er O kl 11.00.00. @nsker en astarte RTR 2 kI 10.30 dlik at
den viser 0 kl 11.00.00, taster man inn 970. Trykk ENTER eksakt kl 10.30.00. @nsker en & starte
RTR 2fra0, er det bare &taste ENTER direkte. Rettetasten D kan brukes ved feilinntasting av

arrangertid.
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Arrangertid:
10: 25

Startnr:
Uparrede st.nr:
0

Uparrede tider:
0

Printeren skriver ut :
STARTNUVRE UTEN KLASSER

RTR 2 er naklar til bruk.

Drift
For hver deltaker tas tider med tidtakerknappen.

Tast inn startnummer via tastaturet, enten ved a avlese brystnummeret eller ved & benytte | gperens
startkort (kontrollkort). Dette vises badei stor-displayet og i nummer-displayet. Trykk ENTER.
Startnummeret lagresi RTR 2 samtidig som det forsvinner fradisplayet. Det er ogsdmulig alese
startnummer med en strekkodeleser (som i safall koblestil inngang A pARTR 2. Unnga sterkt
sollys pa strekkodel appen ved avlesning.)

Rekkefelgen patidtaking og innlegging av startnummer er likegyldig. Printeren skriver ut par av
startnummer og tider. Dette betyr at minst én tid og minst ét startnummer ma vage registrert far
printeren skriver noe ut.

Nar entid tas, gker antall uparrede tider i stor-displayet med 1. Dersom startnummer leggesinn
far tiden tas, vil stor-displayet angi hvor mange startnummer som er uparret. Hvis 7 tider er tatt,
0g 2 startnummer lagt inn (nr 23 og 24), vil stor-displayet vise:

Arrangertid:
15: 36

Startnr:
Uparrede st.nr:
0

Uparrede tider:
5

Pa printeren vil det veare skrevet ut :
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M 23 13:42.19
M 24 13:58. 43

Nar alle méltider er koblet med et startnummer skal bade antall uparrede startnummer og antall
uparrede tider vaae 0.

Synkronisering (nulling)

Synkronisering benyttes for a splitte opp arrangementet i mindre enheter. Dette gir en ogsa
mulighet til 8 komme pa tur med parring av tider og startnummer dersom brukeren av
tidtakerknappen eller operateren av tastaturet har gjort en feilregistrering. Det finnes 2 typer
synkroniseringsrutiner, firer-nulling og synkronisering (nulling med synkroniseringsboks).

Firer-nulling (langrenn): Synkroniseringsboksen benyttes ikke. Metoden brukes nar malomradet
midlertidig er tomt (luke mellom |gperne), dvs. alletider er registert og alle startnummer er tastet
inn. Normalt vil stor-displayet angi O for antall uparrede tider og startnummer. Ved brukerfeil vil
stor-displayet vise at det er en eller flere tider eller startnummer som er uparret.

Firer-nulling foretas ved ataste ‘0000’ og ENTER.

Ved korrekt parring av tider / startnummer vil printeren kun skrive ut en statudlinje. | eksempelet
nedenfor er 3 tider tatt og 3 startnummer lagt inn fer firer-nulling ble foretatt. Utskriften blir da:

M 23 13:42. 19
M 24 13: 58. 43
M 27 14: 04. 81
K=00 BUNT= 1  SUM= 3

BUNT= 1 forteller at dette er farste synkronisering, eller bunting. SUM= 3 forteller at totalt 3
startnummer er registrert.

Dersom det er uparrede tider eller startnummer i RTR 2, vil printeren skrive ut disse og avslutte
med en statusinje. Ved 2 uparrede tider i RTR 2 kan utskriften vage :

M - - - - 18: 55. 04
M - - - - 19: 05. 37
K=00 BUNT= 2 SUME 3

BUNT= 2 indikerer annen bunting, SUM= 3 indikerer at ingen nye startnummer er registrert siden
forrige nulling.

Synkronisering (med synkroniseringsboks) : Denne synkroniseringsformen benyttes nar malbasen
gelden eller adri er tom. | dettetilfellet benyttes synkroniseringssboksen med

25 meter kabel og tidtakerknappen montert i nullingsboksen. Typiske arrangement er
orienteringslgp og mosjonslgp hvor tiden tas far startnummeret blir registrert. Deltakeren beveger
seg dai en trang malsluse fratiden er tatt til startnummeret er registrert.
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Nar man gnsker & synkronisere (ved en luke mellom lgperne), gar en av arrangarene
(synkroniserings-personen med startnummer 00) inn i malslusen. Det tasikketid pa ham med
tidtakerknappen. Synkroniserings-personen tar med seg tidsslippen fra"back-up klokka', tar tid
pa seg selv ved atrykke synkroniseringsknappen pa synkroniseringsboksen, og felger deretter med
|gperne gjennom malslusen. | det synkroniserings-personen kommer fram til operateren av
tastaturet, sekker han at det tastes ‘00" + ENTER. Deretter trer han "back-up slippen” pa
spikerklossen patoppen av deltakernes startkort. Han paser ogsa at slippen fraRTR 2 avrives etter
synkronisering og plasseres gverst pa spikerklossen. Deretter gar han tilbake til sin utgangs-
posigon ved inngangen av malslusen.

Hvis parring av tider og startnummer er i rute, skriver printeren kun ut statuslinjen :

K=00 BUNT= 3 SUM= 10

som sier at dette er tredje synkronisering (bunting) og totalt er 10 startnummer registrert.

Dersom parringen ikke er i rute, ik at det enten er uparrede tider eller startnummer i RTR 2, blir
forholdene litt annerledes. Antaferst at det er tider til overs ndr synkroniserings-personen

kommer. Nar operataren taster ‘00'+ENTER vil disse bli skrevet ut fer statuslinjen. Ved 2
uparrede tider blir utskriften :

Y 22:45.16
M e 23:01. 77
K=00 BUNT= 4 SUMF= 10

SUM er fortsatt 10 idet ingen flere startnummer er registrert.

Dersom det blir registrert flere startnummer enn tider, blir forholdene annerledes. Nar det farste
startnummer som ikke har tid registreres,"piper* RTR 2 en advarsel. Operataren bar da 5jekke om
synkroniserings-personen er i narheten inne i basen. Hvisikke sa er tilfelle, ber operataren varsle
synkroni serings-personen om snarest a ga gjennom basen pavanlig mate. Printeren gir ingen
utskrift nér startnummeret registreres. Arsaken er at RTR 2 ikke har noen tid & koble
startnummeret til. Dersom nok et startnummer registreres, vil RTR 2 ikke pipe. Printeren gir
fortsatt ingen utskrift.

Vi foretar sa synkronisering (etter at 2 uparrede startnummer er registrert). Utskriften blir :

M 26 S e - -
M 27 -
K=00 BUNT= 5  SUME 12

Etter synkroniseringen er en pany i rute.

Straks synkroniserings-personen har tatt "back-up slippen” og tatt sin egen tid pa
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synkroniseringsboksen, kan nye |gpere tillates i basen bak ham. Synkroniserings-personen ma
imidlertid holde sin plassi ke@en innei basen. | det operataren taster 00+ENTER ved registrering
av synkroniserings-personen, vil stor-displayet kunne vise et visst antall uparrede tider. Detteer i
safall antall deltakere som har fatt registrert tid og som star bak synkroniserings-personen i
malbasen. Hvis synkroniserings-personen trykker 2 ganger pa knappen pa synkroniserings-boksen
far det tastes 00 + ENTER patastaturet, blir tidspunktet for farste synkronisering skrevet ut som
"lgstid". Samtidig blir alle par av tider/startnr. fram til neste synkroniserings-trykk skrevet ut.
Tastes 00 + ENTER uten at knappen pa synkroniserings-boksen er benyttet har dette ingen effekt.

6.3 Program 3. Programmerte klasser

Bruksmate
Dette program brukes nar man ikke benytter datamaskin, men likevel vil ha utregnede tider.
Typiske idretter er som for program 2, langrenn, orientering og mosjonsl gp.

Oppkabling
Til tidtakingen trengs kun en RTR 2 og en tidtakerknapp til langrenns-arrangement. Ved

orienterings- og mos onslgp trengs en synkroniserings-boksi tillegg. For oppkobling, se figur
6.3.1. 0g 6.3.2.

Figur 6.3.1. Program 3. Langrenn,

Trykk
knapp




Figur §.3.2.

Trykk-
knapp

Program 3. 0
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rientering/mosjonsiap,

Synk.
boks

3

2

1

Data A 4

RTR 2

0
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Programmering

Sett Time Recorderen i "ON"-tilling. Velg program 3, dvs. vi taster 3+ENTER. Under
programmeringen taster man inn klasseinformasjon for hver klasse : 1. startnummer, 1. starttid og
startintervall. | driftsmodus regner RTR 2 ut anvendte tider pa alle deltakerne.

Etter programvalg viser stor-displayet :

1. Startnr:

Vi taster farste startnr (f.eks ‘1, som vises helt til hgyre palinjen) og deretter ENTER. Bildet blir
I 2. linje:

1.Starttid:
000: 00

Den starttid som benyttes er tid i minutter og sekunder etter det tidspunkt malklokka er null. Hvis
klokka skal vise null kI 11.00.00, og ferste start er kl 11.00.30, tastes fortlgpende *00030’. Til
heyre palinjavises da0:30. Kvittér med ENTER.

Neste spgrsmdl er startintervall :

I nterval | : 0: 00

Startintervallet legges inn med minutter (1 siffer) og sekunder. Med 30 sek startintervall tastes
‘030'. Vedfellesstart eller gruppestart tastes startintervall ‘000'. Trykk ENTER. Bildet viser :

Fl ere kl asser ?
Ja — Tast 1
Nei - Tast O

Vel g:

@nskes flere klasser tastes ‘1. Kvittér med ENTER, og start inntasting av informasjon om neste
klasse. @nskesikke flere klasser, tastes ‘0’ og ENTER. | det siste tilfellet blir bildet :
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Benytt es dobbel

start
Ja -1
Nei — O Vel g:

Dersom en benytter dobbelstart i arrangementet svares Ja. Etter dette kommer sparsma et om man
ensker utskrift pa printer.

@Znhskes utskrift
pa printer ?
Ja - 1

Nei - O Velag:

Hvis en gnsker utskrift pa den innebygde printeren tastes ‘1’ for ‘Ja, hvisikke tastes ‘0’ for ‘Nei’.
Etter a ha svart pa dette spersmalet viser stor-displayet:

Arrangertid:

000: 00

Kl okke startes med
ENTER el I er trykk-
knapp i nngang 4

Arrangertiden angisi minutter og sekunder. Antall minutter gar fraO til 999. Normalt velges
arrangertiden slik at den er O ndr arrangementet starter. | langrenn gér ofte 1. start kl 11.00.30. Da
ensker en vanligvis at arrangertiden er 0 kl 11.00.00. @nsker en dstarte RTR 2 kl 10.30 dlik at
den viser 0 kl 11.00.00, taster man inn ‘970". Trykk ENTER eksakt kl 10.30.00. @nsker en &
starte RTR 2 fra0, er det bare ataste ENTER direkte. Rettetasten D kan brukes ved feilinntasting
av arrangertid.

Drift
Na&r RTR 2 startes med ENTER, kvitterer printeren med & skrive ut klasse-oversikten som vi
programmerte. Utskriften :

Programmerte kl asser
1 0: 30 0: 30
100 30: 00 1: 00

viser at vi er i program 3 (programmerte klasser) og at vi har 2 klasser. Disse har fglgende farste
startnummer, farste starttid og startintervall :

Klasse 1. startnr 1. starttid Intervall
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1 1 0:30 0:30
2 100  30:00 1:00

Bildet pa stor-displayet blir som i program 2. Den videre bruk er den samme som i program 2.
Den eneste forskjellen er utskriften pa printeren hvor en na ogsa far anvendte tider.

Som eksempel tenker vi oss et arrangement med de 2 klassene nevnt ovenfor. Vi tar tiden pa
startnr 5, 8 og 6 som er de ferste som kommer i mal. Startnumrene legges deretter inn og vi
avdutter med en firer-nulling. Utskriften vil dakunne se dlik ut :

M 5 0: 43: 50 46: 20. 84

M 8 0:42: 25 46: 25. 80

M 6 0: 43: 29 46: 29. 56

K=00 BUNT= 1 SUME 3

6.4 Program 4. Alpin med eksterne enheter
Bruksméte

Dette program er et generelt al pinprogram som dekker de aller fleste behov innen alpin tidtaking.
Det kan tasinntil 3 mellomtider, det kan vaae flere lgpere i |@ypa samtidig og disse kan gjerne
kjare forbi hverandre.

Alle steder hvor tider tas legges det ogsa inn startnummer for asikre riktig kobling av tid / nr.
Maltid og startnummer i mal legges direkte inn pA RTR 2. Starttid, mellomtider og de tilsvarende
startnummer koblestil en RAC-boks som igjen er koblet til RTR 2. RAC-enheten har 10
innganger. Det benyttes 2 innganger, en for tid og en startnummer, frahvert sted tider tas. Med
starttid og 3 mellomtider beslaglegges felgelig 8 innganger. Tider kan tas med startgrind, fotocelle
eller tidtakerknapp. Startnummer (unntatt ved malpassering) tastes inn pa Regnly Keypad, RKP
som igjen er koblet til RAC-boksen.

Oppkobling
Til tidtakingen trengs 1 stk RTR 2, 1 stk RAC-boks, 1 stk tidtakings-enhet (startgrind, fotocelle

eller tidtakerknapp) per tidtakings-stasjon( start, mellomstasion eller mal), og 1 stk RKP for start
og hver mellomstagon. Dessuten trengs en datakabel hvis datamaskin benyttes.

Rent fysisk plasseres RTR 2, RAC-enhet og RKP-er i sekretariatet. De som betjener RKP-ene har
kommunikasjon med personell ved det tilsvarende tidtakersted. Enhetene kobles sammen som vist
I figur 6.4.1. Sett batteriladeren i RAC-boksen og koble den til stremnettet. (Den klarer seg uten
ekstern strgm ved strgmbrudd). Sla pA RAC-boksen. Displayet i RKP viser : 1.01
(vergonsnummer), 16.11.89 (dato) og deretter nr. etterfulgt av et tall. Hvistallet er 01 (tastatur nr
1), trykkes SEND. Displayet viser O og er klart til bruk. Hvistallet er forskjellig fra 01, tastes
farst SLETT (tastaturet viser nr 00), og deretter 1 etterfulgt av SEND. Tastaturet viser 0 og er
Klart til bruk. Tilsvarende prosedyre benyttes for RK P-tastatur nr. 3.



22

Slasapa RTR 2 og gjennomfer programmeringen beskrevet nedenfor. Nar RTR 2 kommer i
Driftsmodus, ma det gad minst 15 sekunder fer tider kan leggesinn pa RAC-enheten. RAC-
enheten er klar ndr den gir fra seg en svak tikkelyd.

Alle par av tider og startnr. blir skrevet ut pa printeren med identifikasjon om hva slagstid dette
er. Printeren skriver ogsa ut anvendte tider. Informasjonen overferestil datamaskin, om en dik er
tilkoblet.

Figur6.4.1. Program 4. Alpin medeksterneenhet er.

Figuren viseroppkoplingmed en mellom tid.
Personell ved start ogmellomstasjon mahakommunikasjon
med operatgrene av RK P-tastaturerogRTR 2.

Start Mellomtid 1 Mal

Foto-
celle

|
1 2 3 4 5 6 7 3 2 1 Data A 4 0

RAC-boks
Data / RTR 2

RTR2 S 8 910

Programmering
Sett Time Recorderen i "ON"-stilling. Etter programvalg (program 4) viser stor-displayet :

I nnl esni ng

nr / tider ved
start

2 -RAC 3 - RTR2
Vel g enhet:

Informasjon om startnr og tider ved start kan komme bade fra RA C-enheten og fraen annen RTR
2. Normalt vil det ferste vaae den aktuelle lgsning. Vi velger den her, dvstaster ‘2’ +ENTER.
Nestevalger da:
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Vel g i nngang for
tilkopling av
RAC- enhet

Vi skal velge hvilken inngang pa RTR 2 som RAC-enheten skal koblestil. Vi velger inngang 1,
dvstaster ‘1'+ENTER. Nestevalg:

Vel g RKP-nr for
i nnl esni ng av
startnr ved
start

Det er 10 innganger pa RAC-enheten. Vi starter opp med avelge 1, dvstaster ‘1'+ENTER. Dette
betyr at den RKP-enhet som er koblet til inngang 1 ma"hete" , veae programmert til, 1. Neste
valg er hvor den tilsvarende starttid skal kobles:

Vel g RAC-i nngang
for innlesning av
tider ved

start

Vi velger inngang 2, dvstaster ‘2’+ENTER. Deretter sparres det om antall mellomtider som skal
benyttes:

Ant al |
mel | onti der

Det kan maksimalt vaae 3 mellomtider. Vi velger 1, dvstaster ‘1'+ENTER. Vi far na spersmad
om hvor startnr og tider fra mellomstasjonene skal fares:

2 - RAC 3 - RTR2

Vel g enhet for inn-
| esning av nr/tid

mellontid 1:

Vi velger RAC-enhet, dvstaster ‘2’ +ENTER og far sparsmd om valg av RKP-nr for inntasting av
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startnr for mellomtid 1 :

Vel g RKP-nr for
i nnl esni ng av
startnr ved
mellontid 1

Vi velger nr 3, og kobler denne RKP til inngang 3 pa RAC-enheten. Tast ‘3'+ENTER.

Vel g RAC-i nngang
for innlesning av
tider ved

mel lontid 1:

Vi velger ndinngang for den tilsvarende mellomtid, tast ‘4’ +ENTER. Nar dette sparsmalet er
besvart spar RTR 2 om hvilken inngang pa RTR 2 som skal benyttestil maltider.

Vel g i nngang pa
RTR f or
registrering

av tider

i nal

Vi svarer 3, dvstaster ‘3'+ENTER. Tastider i ma med tidtakerknapp €eller fotocelle :

1 - Trykknapp

2 - Fotocelle

Vel g enhet for reg
av tider

| vart tilfelle benyttes fotocelle, tast ‘2’ +ENTER. Etter dette kommer spersmalet om man gnsker
utskrift pa printer.

@Znskes utskrift
pa printer ?
Ja - 1

Nei - O Velag:

Hvis en gnsker utskrift pa den innebygde printeren tastes ‘1’ for ‘Ja, hvisikketastes ‘0’ for ‘Nei’.
Etter 3 ha svart pa dette spersmalet viser stor-displayet:
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Arrangertid:

000: 00

Kl okke startes med
ENTER el I er trykk-
knapp i nngang 4

| alpine arrangement er den absolutte tid §elden interessant. Normalt tastes derfor bare ENTER,
hvorved tiden starter fra0. Dersom en annen nulltid anskes, tastes denne fortlgpende inn med
minutter i 3 siffer og sekunder. | vart tilfelle taster vi kun ENTER. Stor-displayet viser |gpende
tid i @verste hgyre hjgrne. Printeren skriver ut :

ALPI N
RTR 2 er naklar til bruk.

Drift

Vi tenker oss at kommunikasjon er etablert (gjerne med Emit kommuniksjon) mellom start,
mellomstas oner, RKP-operatarer og RTR 2 -operatar. Normalt vil det vaae RTR-operatar som
bestemmer ndr neste | gper starter. RTR-operater sper om alt er klart ved start. Hvis dette
bekreftes, ber han farste |gper gjare seg klar. Starter bekrefter at startnummer 1 gjer seg klar.
RK P-operater 1 (for start) taster ‘1’, men forelgpig ikke SEND. Starter sier startnr 1 gar ut der.
RK P-operater 1 taster SEND. Umiddelbart skrives starttidspunktet ut pa printeren samtidig som
det overfarestil datamaskin (hvis en sdan er tilkoblet). Printerutskriften blir :

S 1 8:06. 51

Pa stor-displayet vises |gpende tid til startnr 1 .

000: 2

1 0: 03

RTR-operater ansker 4 starte nye | gpere ca hvert halve minutt. Han ber derfor neste | gper gjare
seg klar til start. Han far bekreftet at dette er startnr 2, og taster ‘2'. Starter sier startnr 2 gar ut
der. RTR-operater taster ENTER. Ny printerurskrift blir :

S 2 8:37.37

Stor-displayet viser nalgpende tid bade til startnr 1 og 2 :

000: 2




RTR-operatar ber neste startnr gjere seg klar. Starter bekrefter at startnr 3 stér klar. Operater
taster ‘3. Men far lgper nr 3 bryter startgrinda passerer startnr 1 farste mellomtid. Printeren
skriver ut passeringstid og anvendt tid :

ML 1 0:59.53 9: 06. 04

M1 indikerer at dette er farste mellomtid (maltid angis med M).
Stor-displayet viser :

000: 5

1 0:59.53 1:01
2 0: 31

Starter rapporterer at startnr 3 gar ut der, RTR-operater taster ENTER. Printeren skriver ut :
S 3 9: 07. 80

Displayet viser na:

000: 5
4
1 0:59.53 1:08
2 0: 38
3 0:08

Etter at startnummer 1 har gétt i mal og startnummer 2 har passert farste mellomtid skriver
printeren :

M 1 1:27.57 9:35. 43
ML 2 0:58.05 9:36.92

Etter at startnummer 4 har startet og startnummer 2 har gétt i mal viser displayet :

001: 5
4
2 0:59.53
1: 26. 87
3 0:57
4 0: 27
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Displayet viser altsa status for de 3 siste |gperne.

Spesielle funksioner

Tid uten startnr. / startnr. uten tid

Falgende gjelder for start, mellomstasjon(er), og mal :

Hvis et startnummeret blir registrert alene ( dvs.uten at noen tid blir registrert), vil det "l gse"
startnummeret bli skrevet ut etter en forsinkel se pa 10 sekunder. Det samme gjelder hvis tiden til
|gperen blir registrert, men ikke startnummeret hans. Davil den lgse tiden bli skrevet ut etter en
forsinkelse pa 10 sekunder.

Dersom det blir registrert 2 tider uten at det har blitt registrert noe startnummer i mellom disse
tidene, vil den ferste tiden bli skrevet ut momentant (uten noe startnr.). Den andre tiden vil bli
parret med startnummeret séfremt dette blir registrert i 1gpet av 10 sekunder.

Tilsvarende, hvis det blir registrert 2 startnummere uten at det har blitt registrert noen tid, vil det
farste startnummeret bli skrevet ut alene uten noen tid. Det andre startnummeret vil bli parret med
farstkommende tid s&fremt denne blir registrert i |gpet av 10 sekunder.

Tamming av klokke

Dersom en dller flere personer har fatt feil tider og/eller startnummer kan man holde igjen neste
startnr. til ale lgperne som er i lgypahar kommet i mal. Deretter trykker man 0000+ENTER og
temmer klokkafor ale tider/startnr.

Etter at man har gjort dette kan neste | gper starte og klokkavil igjen vaaeklar.

6.5 Program 5. Alpin uten eksterne enheter

Bruksmate

Dette program brukes til enkle alpinkonkurranser. Med enkle a pinkonkurranser menes renn
(helst) uten mellomtid hvor arrangaren har god kontroll med at publikum ikke skaper mange
falske malgang-signaler.

Det forutsettes kommunikasjon mellom operater av RTR 2 og start, gjerne med Regnly
Kommunikagon (som forevrig kan benytte samme ledningspar som for startsignalet).

Oppkabling
Til tidtakingen trengs 1 stk RTR 2, 1 stk startgrind og 1 stk fotocelle/tidtakerknapp i mal

(eventuelt fotocelle eller tidtakerknapp framellomstasjon). En datakabel trengs ogsa hvis
datamaskin benyttes. For oppkobling, sefigur 6.5.1.
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Figur §.5.1. Program 5, Enkelalpin.

Figuren viseroppkobling med en mellomtid.
Tiden tas med fotocelle. Trykknapp kan ogsa benytes.
Starterogoperatgrav RTR 2 makunne kommunisere,

Mal Mellom- Start
tid 1

Foto- Foto- St,art

celle celle grind

u
Programmering

Sett Time Recorderen i "ON"-stilling. Etter programvalg (program 5) viser stor-displayet :

Velg inngang pa
RTR for registrering
av tider

ved start :

Det sparres om hvor ledning fra startgrind gnskes tilkoblet RTR 2. En kan velge fritt mellom
inngang 1, 2, 30g 4. Vi velger 1, dvstaster 1+Enter. Neste spgrsmd er :

1 - Trykknapp

2 - Fotocelle

Velg enhet for reg

av tider :

Normalt tas starttider med startgrind. Denne virker pa samme méate som tidtakerknapp. Vi taster
1+ENTER. Nestebildeer :

Antall
mellomtider :

Vi velger 1 mellomtid, dvs. vi taster 1+ENTER. Neste bildet blir da:
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Velg inngang pa
RTR for
registrering
mellomtid 1:

Vi velger inngang 2. Tast 2+ENTER. Neste bildet :

1 - Trykknapp

2 - Fotocelle
Velg enhet for reg
av tider :

Her kan vi velge om vi vil ta mellomtiden med tidtakerknapp eller fotocelle. Vi velger
tidtakerknapp. Vi taster 1+ENTER. Stor-displayet viser da:

Velg inngang pa
RTR for registrering
av tider

imal :

Vi benyttet inngang 1 til startsignalet og inngang 2 for mellomtid. Inngangene 3 og 4 stér igjen.
Vi velger inngang 3 for tilkobling av fotocelle framal, dvstaster 3+ENTER. Bildet med
tidtakerknapp/fotocelle kommer fram :

1 - Trykknapp

2 - Fotocelle
Velg enhet for reg
av tider :

Denne gang svarer vi fotocelle, dvs taster 2+ENTER. Til sist sparres det om arrangertiden, dvs
hvor mye klokka er i forhold til arrangementets starttid :

Arrangertid : 000:00

Klokke startes med
ENTER

| apint er kun relativ tid interssant. Vi kan derfor like gjerne starte klokka fra 0, dvs kun taste
ENTER. Klokketid visesdai gverste hagyre hjgrne i stor-displayet og printeren skriver ut
"ALPIN". RTR 2 er naklar til bruk.

Drift

Vi tenker oss nd at det er kommunikasjon mellom Starter og RTR-operater. Normalt vil det vagre
RTR-operatar som bestemmer ndr neste | gper starter. RTR-operater spgr om dt er klart ved start.
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Hvis dette bekreftes, ber han farste |gper gjare seg klar til start. Starter bekrfter at startnummer 1
gjer seg klar. RTR-operater taster 1, men forelgpig ikke ENTER. Starter sier startnr 1 gar ut der.
RTR-operatar taster ENTER. Umiddelbart skrives starttidspunktet ut pa printeren samtidig som
det overfarestil datamaskin (hvis en sadan er tilkoblet). Printerutskriften blir :

S 1 8:06.51
Pa stor-displayet vises |gpende tid til startnr 1 .

1 0:03
RTR-operatar ansker a starte nye |gpere ca hvert halve minutt. Han ber derfor neste |gper gjere
seg klar til start. Han far bekreftet at dette er startnr 2, og taster 2. Starter sier startnr 2 gar ut der.
RTR-operater taster ENTER. Ny printerurskrift blir :
S 2 8:37.37

Stor-displayet viser nalgpende tid bade til startnr 1 og 2 :

1 0:37
2 0:06

RTR-operater ber neste startnr gjare seg klar. Starter bekrefter at startnr 3 star klar. Operater
taster 3. Men far Igper nr 3 bryter startgrinda passerer startnr 1 ferste mellomtid. Printeren skriver
ut passeringstid og anvendt tid :

M1 1 0:59.53 9:06.04

M1 indikerer at dette er farste mellomtid (maltid angis med M).
Stor-displayet viser :

1 0:59.531:01
2 0:31

Starter rapporterer at startnr 3 gar ut der, RTR-operater taster ENTER. Printeren skriver ut :
S 3 9:07.80
Displayet viser na:

1 0:59.53  1:08

2 0:38

3 0:08

Etter at startnummer 1 har gatt i mal og startnummer 2 har passert fgrste mellomtid skriver
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printeren :
M 1 12757 9:35.43
M1 2 0:58.05 9:36.92

Etter at startnummer 4 har startet og startnummer 2 har gétt i mal viser displayet :
2 0:58.05 1:26.87
3 0.57
4 0:27

Displayet viser altsa status for de 3 siste |gperne

Spesielle funksjoner

Laper bryter
Dersom en |gper bryter og ikke fullferer |@ypa, tastes startnr + B. Printer skriver ut (hvis startnr 5
bryter) :

B J—

Frakoble | gpers maltid/startnr

Dersom malstreken passeres av andre enn Igperne (arranger, publikum,etc), vil tiden som
registreres kobles til neste forventede lgper. For &fjerne denne ugnskede maltiden tastes
00+ENTER. Antaat startnummer 10 fikk tilkoblet en ugnsket maltid. Ved inntasting
00+ENTER, forsetter |gpende tid pa startnr 10 pa displayet. Printeren skriver :

N [ Jpe—
Nar startnr 10 passerer mallinjen, vil korrekt tid bli koblet til denne Igperen.

Tamming av klokke

Dersom en eller flere personer har fatt feil mellomtid, eller det har oppstétt andre feil med parring
av tider/startnr., ber man holde igjen neste startnr. til alle |gperne som er i lgypahar kommet i mal.
Deretter trykker man O000+ENTER og temmer klokkafor ale tider/startnr.

Etter at man har gjort dette kan neste | gper starte og klokkavil igjen vaare klar.

Tid uten startnr. / startnr. uten tid

Hvis personellet ved start sender avgarde en Igper og startnummeret hans ikke blir registrert, vil
den "lase" tiden bli skrevet ut alene etter en forsinkelse pa 10 sekunder. Det samme gjelder hvis
startnummeret til 1gperen blir registrert, men ikke starttiden hans. Davil det |gse startnummeret
bli skrevet ut etter en forsinkelse pa 10 sekunder.

Hvis det blir registrert 2 starttider uten at det har blitt registrert noe startnummer i mellom disse
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tidene, vil den ferste tiden bli skrevet ut momentant (uten noe startnr.). Den andre tiden vil bli
parret med startnummeret séfremt dette blir registrert i Igpet av 10 sekunder.

Tilsvarende, hvis det blir registrert 2 startnummere uten at det har blitt registrert noen starttid, vil
det farste startnummeret bli skrevet ut alene uten noen tid. Det andre startnummeret vil bli parret
med farstkommende starttid séfremt denne blir registrert i |gpet av 10 sekunder.

6.6 Program 6. Langrenn med eksterne enheter

Oppkabling
Til tidtakingen trengs 1 stk RTR 2, 1 stk startgrind, (1 stk RKP-tastatur, 1 stk RAC-boks), og 1 stk

fotocelle og/eller tidtakerknapp. En datakabel benyttes ved bruk av datamaskin.
Programmet kan brukes pato mater. For oppkobling, sefigur 6.6.1., bruksméte 1 og 2.

| Program 6 har en 3 alternativ for tidtaking i mal :

1 Trykknapp
2 Fotocelle
3 Fotocelle og trykknapp.

Ved valg fotocelle ma en kjenne til de begrensninger som fotocelle innebagrer. Dersom 2 |gpere
kommer tettere enn 0.35 si mal vil de bli registrert som 1 Igper. Ved bruk av de to ferste valgene
kobles tidtakerknapp eventuelt fotocelle direkte til RTR 2, viainngang 1.

Valg 3 er det beste valget. Her benyttes bade fotocelle og tidtakerknapp som kobles til hver sin
inngang (f.eks. inngang 2 og inngang 3). | deflestetilfeller tas tidene med fotocelle. | vanskelige
tilfeller hvor det er tvil om hvorvidt fotocellen vil registrere alle Igperne, benyttesi tillegg
tidtakerknappen. Tidtakerknappen har prioritet over fotocelle. Dette betyr at nar bade
tidtakerknapp og fotocelle benyttes, vil tidtakerknapp-tiden bli den gjeldende. Rundt fotocelle-
tiden lager RTR 2 entidduke pa+/- 0.5 s. Dersom det tas en tid med tidtakerknappen innenfor
dette tidsintervallet vil tidtakerknapp-tiden gjelde.
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Figur6.6.1. Program §. Langrenn med startgrind, fotocelle og mellomtid,

Herbrukervistartgrind, og egen RTR for
mellom tider,

Bruksmate L: Ved start egistreres kun starttider

Start Mal Mellomtid
Start Foto- Trykk
grind celle knapp

0

Data A 4
RTR 2

2 1

Trykk
knapp

PC
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Bruksmate2: Ved start egistreres bade starttidog startnummer,

Mal Mellomtid
Foto- Trykk
celle knapp
Start
RKP
nr. 1 Start
grind Trykk

knapp

12 3 45 6 7

RAC-boks
Data /

RTR2 S 8 910

Alle enheter kobles sammen som vist i figur 6.6.1., bruksméte 1 eller 2. | bruksmate 2 maen
tilkoble batteriladeren i RAC-enheten og koble den til stramnettet. (Den klarer seg uten ekstern
stram ved strambrudd). Sla pa RAC-enheten. Displayet i RKP viser : 1.01 (versjonsnummer),
16.11.89 (dato) og deretter nr. etterfulgt av et tall. Hvistalet er O1 (tastatur nr 1), trykkes SEND.
Displayet viser 0 og er klart til bruk. Hvistallet er forskjellig fra01, tastesferst SLETT (tastaturet
viser nr 00), og deretter 1 etterfulgt av SEND. Tastaturet viser 0 og er klart til bruk.

Slasapa RTR 2 og gjennomfer programmeringen beskrevet nedenfor. Nar RTR 2 kommer i
Driftsmodus, ma det ga minst 15 sekunder fer tider kan leggesinn pa RAC-enheten. RAC-
enheten er klar ndr den gir fraseg en svak tikkelyd. En av de 2 rede indikatorlysene vil da blunke
hvert 15 sekund.

| program 6 regner ikke RTR 2 ut anvendte tider for utskriving pa printer.

Programmering
Sett Time Recorderen i "ON"-stilling. Etter programvalget (program 6) viser stor-displayet :
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Skal det registreres

tider ved start ?

Ja-1

Nei - 0 Velg:

Det sparres om man har elektronisk tidtaking ved start (startgrind). Svarer man Nei, blir neste
spersma hvorvidt mellomtider tas, se nedenfor. Svarer man Jablir neste sparsmd :

Innlesning nr/tider

ved start 1 - Direkte
RTR (kuntid) 2- RAC
3- Ekst RTR Velg:

Det man her skal svare paer om tider ved start blir lagt direkte inn pA RTR 2, om startnummer og
tider blir lagt inn paen RAC, eller om startnummer og tider blir lagt inn paen annen RTR 2. Hvis
man velger alegge tidene direkte inn pARTR 2 (bruksméate 1) blir ikke startnummerene registrert.
Damaman ha et dataprogram som nummererer |gperne utifra startlista. Neste sparsmdl blir

isafall om hvilken inngang pA RTR 2 som skal brukes for aregistrere tider ved start. Velg f.eks.
inngang 1. Deretter blir det spurt om det skal brukes tidtakerknapp €ller fotocelle for A registrere
starttidene. Normalt benyttes startgrind, dvs. "trykknapp". Neste spersmal blir hvorvidt
mellomtider skal tas, se nedenfor.

Hvis man velger a bruke en ekstra RTR ved start blir neste sparsma om hvilken inngang pa
hoved-RTR 2 denne skal tilkobles. Velgf.eks. inngang 1. Neste spgrsmdl blir hvorvidt
mellomtider skal tas, se nedenfor.

Det mest vanlige vil vaare a benytte RAC. Vi velger derfor RAC og taster 2 samt kvitterer med
ENTER. Stor-displayet viser da:

Velg inngang for
tilkobling av
RAC-enhet :

Det vi her velger er hvor kabelen frautgang DATA / RTR 2 pa RAC-enhet skal tilkobles RTR 2.
Vi kan i prinsippet velge mellominngang 1, 2, 3 eller 4. Vi velger 1, og taster derfor 1 samt
kvitterer. Stor-displayet viser :

Velg RKP-nr for
innlesing av
startnr ved

Start :

Vi skal ndangi hvor tastaturet (RKP) gnskestilkoblet RAC. En kan fritt velge inngang 1-10. Vi
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velger inngang 1, taster 1 og kvitterer. (Dette innebagrer at tastaturet ma hete nr 1. Vi beskrev
ovenfor hvordan tastaturet skulle programmeres.) Stor-displayet viser na:

Velg RAC-inngang
for innlesing av
tider ved

Start :

Hvisinngang 1 (RKP-nr 1) er valgt, kan vi nafritt velge inngang 2-10. Vi velger 2 og kvitterer.
Det sparres naom antall RTR som benyttes for mellomtider :

Antall RTR for
mellomtider :

Vi taster 1 og kvitterer. Stor-displayet viser :

Velginngang for
tilkobling av
ekstern RTR 2 :

Her skal vi velge hvilken inngang som skal benyttes for tilkobling av ekstern RTR, dvs RTR
benyttet for mellomtid. Vi velger inngang 4. Vi taster 4+ENTER. Bildet blir da

Enhet tid i mal:

1 - Trykknapp

2 - Fotocelle

3 - Knapp og fotocelle

Det sperres om hvilken tidtakings-enhet som benyttesi mal. Vi tar valg nr. 3, bade tidtakerknapp
og fotocelle. Stor-displayet viser :

Velg inngang pa
RTR for
tilkobling av
trykknapp:

Det sparres om hvor tidtakerknappen skal tilkobles RTR 2. Vi har brukt inngang 1 for tilkobling
av RAC-enhet og inngang 4 for tilkobling av ekstern RTR, og kan nafritt velge 2 eller 3. Vi
velger 2 og kvitterer. Stor-displayet viser:

Velg inngang pa
RTR for
tilkobling av
fotocelle:
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Det sperres om hvor fotocellen skal tilkobles pa RTR 2. Naer bareinngang 3 ledig. Vi velger 3
og kvitterer med ENTER. Stor-displayet viser:

Arrangertid:  000:00

Klokke startes med
ENTER

Arrangertiden angis i minutter og sekunder. Antall minutter gar fra0til 999. Normalt velges
arrangertiden slik at den er O ndr arrangementet starter. | langrenn gar ofte 1. start kl 11.00.30. Da
ansker en vanligvis at arrangertiden er O kl 11.00.00. @nsker en astarte RTR 2 kI 10.30 dlik at
den viser 0 kl 11.00.00, taster man inn 970. Trykk ENTER eksakt kl 10.30.00. @nsker en & starte
RTR 2fra0, er det bare &taste ENTER direkte. Rettetasten D kan brukes ved feilinntasting av
arrangertid.

Etter af RTR 2 er startet med ENTER vises bildet :

Arrangertid:  10:25

Startnr:
Uparrede st.nr : 0
Uparrede tider : 0

Printeren skriver ut : Langrenn. RTR 2 er naklar til bruk.

Drift (Vi forutsetter her at man har valgt & benytte RAC-boks.)

Prosedyren ved start anbefales slik : Starter sier via headset at startnr 12 star klar til start. Operater
av RKPtaster 12. Starter sier via headset at startnr 12 gér ut DER. Operater av RKP taster
SEND. Displayet pA RKP vil vise 0, og printeren pa RTR 2 vil skrive ut :

S 12 06:01.46

Dette betyr at startnummer 12 startet pa arrangertid 06:01.46 (nominell starttid 06:00.00). Ingen
av displayene pARTR 2 viser informasjon fra start.

Mellomtider tas pa mellomtids-RTR 2 som gar i program 2 (eventuelt modus 2 paRTR 1). Pa
denne RTR blir utskriftene som vanlig. Par av tider/startnr for mellomtider skrives ogsa ut pa
hoved-RTR 2. Padenne kommer imidlertid ikke mellomtids-synkroniseringene fram. En typisk
linjevil vegre:

M1 13 15:12.89

Koden M1 viser at det er mellomtid og ikke maltid.



38

Magang blir lik den som er beskrevet i program 2, bortsett fraat vi i program 6 bruker bade
trykknapp og fotocelle.

Som synkroniseringsmetode anbefales firer-nulling som i program 2 ( se kapittel 6.2.).

6.7 Program 7. Skiskyting

Bruksmate

Skiskytingsprogrammet benyttesi arrangement hvor Regnly tastaturer (RKP) brukesttil
registrering av antall bom pa skivene. Ved start kan det benyttes startgrind og innlegging av
startnummer via RKP. Ved mdl kan tiden tas med fotocelle eller med tidtakerknapp. Mellomtider
kan om gnskelig tas med en egen Time Recorder, enten RTR 1 eller RTR 2. Dette kan vaae
praktisk damellomtider og maltid ofte tas pa forskjellige steder.

Vi regner i det felgende med at det benyttes startgrind ved start, fotocelle/tidtakerknapp i mdl,
RKP-tastaturer for inntasting av bom ved standplass, og egen Time Recorder RTR 2 til
mellomtid(er).

Oppkobling
Til tidtakingen trengs 1 stk RTR 2, 1 stk startgrind, 1 stk RAC-boks, 1 stk fotocelle/tidtakerknapp,

4-5 stk RKP-tastatur, og 1 stk RTR 1 eller RTR 2 ved bruk av mellomtider. Dessuten trengs en
datakabel ved bruk av datamaskin.

Alle enheter kobles til hverandre som vist i figur 6.7.1. | Program 7, som i program 6, har en 3
alternativ for tidtaking i mal :

1 Trykknapp
2 Fotocelle
3 Knapp og fotocelle

Ved valg fotocelle ma en kjenne til de begrensninger som fotocelle innebagrer. Dersom 2 |gpere
kommer tettere enn 0.35 si mal vil bli registrert som 1 Igper. Ved bruk av deto farste valgene
kobles tidtakerknapp eventuelt fotocelle direkte til RTR 2, viainngang 1.

Valg 3 er det beste valget. Her benyttes bade fotocelle og tidtakerknapp som kobles til hver sin
inngang (f.eks. inngang 2 og inngang 3). | deflestetilfeller tas tidene med fotocelle. | vanskelige
tilfeller hvor det er tvil om hvorvidt fotocellen vil registrere ale lgperne, benyttesi tillegg
tidtakerknappen. Tidtakerknappen har prioritet over fotocelle. Dette betyr at nar bade
tidtakerknapp og fotocelle benyttes, vil tidtakerknapp-tiden bli den gjeldende. Rundt fotocelle-
tiden lager RTR 2 entidsluke pa+/- 0.5s. Dersom det tas en tid med tidtakerknappen innenfor
dette tidsintervallet vil tidtakerknapp-tiden gjelde.
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RKP nr. L -nr. 4 erbere gnetforinntasting av bom ved standplass.
D isse tastaturene makopds til RAC-inngangnr.t tilnr. 4.
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Skiskytingmedinntastin

gavboom samtmellomtid,

RKP nr. 6erberegnet for inntasting av startnumme ved start.

Standplass

RKP
nr.2
RKP

nr.1 nr.3

RKP

RKP
nr.4

Start

Start
grind

S

RKP
nr.6

Mal

Foto-
celle

Trykk
knapp

Mellomtid 1

Trykk
knapp

1 Data A 4 0

RTR 2

Sett batteriladeren i RAC-enheten og koble den til stremnettet. SIa pa RAC-enheten. Displayet
viser : 1.01 (vergonsnummer), 16.11.89 (dato) og deretter nr. etterfulgt av et tall. Tallet skal svare
til nummereringen (tilkoblingen) pa RAC-enheten. Hvistallet ssemmer slas SEND og displayet
viser 0. Hvistallet ikke stemmer, tastes SLETT, deretter gnsket tall og sA SEND. Displayet viser
0. Som kontroll skal ved avslag og sa paslag av RAC-enheten, Bom-tastaturene vise 1 til 4, mens
RKP for startnr ved start viser 6. Paalle tastatur sés SEND, displayene viser 0 og er klar til bruk.

Slapa RTR 2 og gjennomfer programmeringen beskrevet nedenfor. Nar RTR 2 kommer i
driftsmodus, ma det gd minst 15 sekunder fer tider kan leggesinn pa RAC-enheten. RAC-enheten
er klar ndr den gir fraseg en svak tikkelyd. En av de 2 rgde indikatorlampene vil da blinke hvert

15 sekund.
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Programmering
Sett Time Recordereni "ON"-stilling. Etter programvalget (program 7) viser stor-displayet :

Velg inngang for
tilkobling av
RAC-enhet :

| henhold til oppkoblingen ovenfor velger vi inngang nr 1 pARTR 2 for tilkobling av RAC-
enheten, dvstaster 1 + ENTER. Neste spgrsmal :

Antall RKP-enheter
for reg av komb
startnr / antall
bommer Velg:

Ovenfor antok vi at 4 RKP-tastaturer skulle brukestil registrering av bom. Vi taster derfor 4 +
ENTER og far fram bildet :

Skal det registreres

tider ved start ?

Ja-1

Nei -0 Velg:

Det sparres om man har elektronisk tidtaking ved start (startgrind). Svarer man Nei, blir neste
spersma hvorvidt mellomtider tas, se nedenfor. Svarer man Ja blir neste spgrsmd :

Innlesning nr/tider

ved start 1 - Direkte
RTR (kuntid) 2-RAC
3- Ekst RTR Velg:

Det man her skal svare paer om tider ved start blir lagt direkte inn paA RTR 2, om startnummer og
tider blir lagt inn paen RAC, eller om startnummer og tider blir lagt inn pa en annen RTR 2. Hvis
man velger alegge tidene direkte inn pa RTR 2 blir ikke startnummerene registrert, sd daer man
nedt til & ha et dataprogram som nummererer lgperne utifrastartlista. Neste sparsmal blir iséfall
om hvilken inngang pA RTR 2 som skal brukes for aregistrere tider ved start. Velg f.eks. inngang
1. Deretter blir det spurt om det skal brukes tidtakerknapp €eller fotocelle for aregistrere
starttidene. Velg det som er aktuelt. Neste spgrsmd blir hvorvidt mellomtider skal tas, se
nedenfor.

Hvis man velger & bruke en ekstra RTR ved start blir neste spersma om hvilken inngang pa



41

hoved-RTR 2 denne skal tilkobles. Velgf.eks. inngang 1. Neste sparsmd blir hvorvidt
mellomtider skal tas, se nedenfor.

Det mest vanlige vil vaae d benytte RAC. Vi velger derfor RAC og taster 2 samt kvitterer med
ENTER. Stor-displayet viser da:

Velg RKP-nr for
innlesing av
startnr ved

Start :

Vi skal ndangi hvor tastaturet (RKP) som brukestil aleggeinn startnr ved start skal kobles til
RAC-enheten. Her mavi velge et nummer som er hayere enn antall RKP-enheter brukt til
registrering av bom. Dette er fordi disse enhetene legger beslag pa de lavest nummererte
inngangene. Vi falger anvisningen ovenfor og taster 6+ENTER (dette innebagrer at tastaturet ma
hete nr 6). Stor-displayet viser na:

Velg RAC-inngang
for innlesing av
tider ved

Start :

Startgrinda kobles til RAC inngang 5, tast 5+ENTER. Det sparres ndaom antall RTR som benyttes
for mellomtider :

Antall RTR for
mellomtider :

Vi taster 1 og kvitterer. Stor-displayet viser :

Velginngang for

tilkobling av

ekstern RTR 2 :

Vi velger inngang 4 pa RTR 2, dvsvi taster 4+ENTER. Bildet blir da:
Enhet tid i mal:

1 - Trykknapp

2 - Fotocelle

3 - Knapp og fotocelle

Det sparres om hvilken tidtakings-enhet som benyttesi mal. Vi tar valg nr. 3, bade tidtakerknapp
og fotocelle. Stor-displayet viser :

Velg inngang pa
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RTR for
tilkobling av
trykknapp:

Det sparres om hvor tidtakerknappen skal tilkobles RTR 2. Vi har brukt inngang 1 for tilkobling
av RAC-enhet og inngang 4 for mellomtid. Det gjenstar inngang 2 og 3. Vi velger 3 og kvitterer.
Stor-displayet viser:

Velg inngang pa

RTR for

tilkobling av

fotocelle:

Det sperres om hvor fotocellen skal tilkobles pa RTR 2. Vi velger 3 og kvitterer med ENTER.
Stor-displayet viser:

Arrangertid:  000:00

Klokke startes med
ENTER

Arrangertiden stilles pa samme méate som i program 1. Etter at RTR 2 er startet med ENTER vises
bildet :

Arrangertid:  10:25

Startnr:
Uparrede st.nr : 0
Uparrede tider : 0

Printeren skriver ut : Skiskyting. RTR 2 er naklar til bruk.

Drift

Prosedyren ved start anbefales dlik : Starter sier via headset at startnr 12 stér klar til start. Operater
av RKP taster 12. Starter sier via headset at startnr 12 gar ut DER. Operater av RKP taster
SEND. Displayet pa RKP vil vise 0, og printeren pA RTR 2 vil skrive ut :

S 12 06:01.46

Dette betyr at startnummer 12 startet pa arrangertid 06:01.46 (nominell starttid 06:00.00). Ingen
av displayene pARTR 2 viser informasjon fra start.

Etter fullfart skyting taster operataren av RKP inn startnr, punktum og sa antall bom. Null bom
skal ogsatastes. Antaat RKP nr 4 ble benyttet for startnr. 13 som fikk 2 bom. Vi taster : 13.2
etterfulgt av SEND. Hoved-RTR 2 skriver ut :
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Utskriften forteller altsa ved hvilket tastatur bommene blir registrert.

Mellomtider tas pA mellomtids-RTR 2 som gér i program 2 (eventuelt modus 2 pARTR 1). Pa
denne RTR 2 blir utskriftene som vanlig. Par av tider/startnr for mellomtider skrives ogsa ut pa
hoved-RTR 2. Padenne kommer imidlertid ikke mellomtids-synkroniseringene fram. En typisk
linjevil vage:

M1 13 15:12.89
Koden M1 viser at det er mellomtid og ikke maltid.

Maltid tas med fotocelle/trykknapp og skrives ut pa vanlig mate. Som synkroniseringsmetode
anbefales firer-nulling.

6.8 Program 8. Parallellsalam

Bruksmate

Programmet er laget for parallellsladm. To deltakere kjerer paralelt med fellesstart. Farste |aper
i mal vinner. Det tas ikke anvendte tider, bare differenser mellom de to. Den ene kjarer laype R
(red), den andre laype B (bld). | neste omgang bytter |gperne Igyper. Hvis samme |gper vinner
begge omganger, gar han videre. Vinner |gperne en omgang hver, gar den videre som har
gunstigst tidsdifferens.

RTR 2 angir vinner av hvert "heat" og regner ut tidsdifferensen.

Oppkobling
Til tidtakingen trengs 1 stk RTR 2, 2 fotoceller, 2 kabler frafotoceller til RTR 2, evt datamaskin.

For oppkobling, sefigur 6.8.1.
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Figur §.8.1. Program §. Parallellslalom .

Bane B Bane R
Foto- Foto-
celle celle

=

Programmering
Sett Time Recordereni "ON"-stilling. Velg Program 8, dvstast 8 + ENTER. Displayet viser :

Velginngang RTR 2

for fotocelle

bane R:

Tast 1+ ENTER. Displayet viser :
Velginngang RTR 2

for fotocelle

bane B:

Tast 3+ ENTER. Displayet viser :
Arrangertid: ~ 000:00

Klokke starter med
ENTER
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| parallellslalam er den absolutte tid uinteressant. Vi kan derfor gjerne starte RTR 2 fra0. Tast 0
+ ENTER. Vi er dermed i driftsmodus. Printeren skriver :

PARALLELLSLALOM

Drift
Displayet viser :

Tast startnr 0:35
baneR :

Vi mafortelle hvem som skal kjegrei rgd bane, tast startnr. + ENTER, f eks 25 + ENTER.
Displayet viser :

Tast startnr 1:05
baneR : 25

baneB :

Tast startnr for blabane, f eks 26 + ENTER. Displayet viser :

1:16
R: 25
B: 26

Laperne starter. Startnr. 25 i bane red passerer malstreken farst. Displayet viser :
3:52
R: 25 0:00.000
B: 26 0:01
Displayet viser at startnr 25 vant ( 0 tid) mens tiden tikker og gar pa startnr 26. Printeren skriver :

M1 25 0.000 3:51.265

Deretter passerer | gper 26 i bane B malstreken. Displayet viser :

1:17
R: 25 0:00.000
B: 26 0:01.182

Dette innebager at startnr 25 vant med 1.182 sekund. Printeren skriver :

M2 26 1182  3:52.447
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Klargjgring for neste par
For agjare klar for neste par av | gpere tastes 0000 + ENTER.

L gper bryter
En deltaker registreres som brutt med startnr + B. Dersom startnr 31 og 32 starter i par, 31 gar i

ma mens 32 bryter, taster vi 32 + B. Displayet viser :

10:22
R: 31 0:00.000
B: 32
Printeren skriver :
M1 31 0.000 10:16.915
B 32 e
Falsk méaltid

Falsk tid i mal fjernesmed 00 + ENTER. Antaat startnr 41 og 42 starter, og at fotocelleni bane R
brytes av en arranger. RTR-operataren taster da 00 + ENTER. Time Recorderen er pany klar til &
taimot lgperne. Displayet viser :

12:58
R: 41
B: 42
Printeren har skrevet :
M1 41 0.000 12:52.741
N 41 e
6.9 Program 9.  Tidtaking i massearrangement
Bruksméte

Dette programmet er spesielt egnet til bruk i massearrangement (mosjonslgp, turrenn) hvor et stort
antall lgpere passerer mal hvert minutt. Tiden tasikke med tidtakerknapp, men avleses idet
startnummeret registreres. Dermed oppnas entydighet i parring mellom tid og startnummer.
Ulempen er at tiden blir registrert etter at |gperen har passert malstreken. Det siste kan man
korrigere for i programvaren i datamaskinen, eller enklest ved at Time Recorder med vilje
forsinkes med et gitt antall sekunder i forhold til startklokka (4-5 sek.). Programmet forutsetter
bruk av strekkodeleser samt at |gperne har startnummer med strekkodelapp. (Unnga sterkt sollys
pa strekkodel appen ved avlesning.) Dersom |gperne ikke har strekkodelapp, kan startnummeret
tastes inn pa RTR-tastaturet. Tiden tas da nar registreringen avsluttes med ENTER.

| arrangement hvor program 9 brukes har man vanligvis korte baser (3-5 meter). Det kreves langt
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feare arrangerer per bas (3 stk.) enni program 2. Person nr. 1 star plassert i selve basen ca 3-4
meter bak malstreken. Han river strekkodelappen av startnummeret og gir lappen til person nr. 2.
Person nr. 2 leser strekkoden med strekkodel eseren og slipper lappen i en passe stor boks. Person
nr. 3 holder orden palappenei boksen, samt slipper en minutt-lapp i boksen hvert hele minutt.
Boksen med strekkodel apper og minutt-lapper fungerer som back-up. Ved flere parallelle baser
kobles utgangene fra RTR til en Regnly samleboks og overfares derfratil datamaskin. Arsaken til
samleboksen er at de fleste datamaskiner bare har en ledig serieinngang for informasjon fra RTR.

Oppkaobling
Til tidtakingen trengs pr bas 1 stk RTR 2, 1 stk strekkodeleser, 1 stk RPP 2 batteriboks, 1 stk

datakabel (til datamaskin, eventuelt til samleboks). Som ekstrautstyr anbefales hodetelefon
mellom strekkodeleser og aret for bedre & hare at strekkodeleseren har foretatt en avlesing. For
oppkobling, sefigur 6.9.1. og 6.9.2.

Figur6.9.1. Program 9, M assearrangement,

I dette eksempelet benytes kun en bas.

St.kleser RTR?2
Hode-
RPP 2 Strekkodeleser telefon

Programmering
Sett Time Recordereni "ON"-tilling. Velg Program 9, dvstast 9 + ENTER. Displayet viser :

@nskes utskrift

paprinter ?

Ja -1

Nei -0 Velg:
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Normalt enskes kvittering pa printer av alle hendelser. | Program 9 har en imidlertid automatisk
parring av tider og startnummer. En har defor ikke samme behov for & studere printerutskriften for
aluke ut eventuellefeil. | vart tilfelle svarer vi Ja, dvstaster 1 + ENTER. Displayet viser da det
vanlige "sett tid"-bildet :

Arrangertid 000:00

Klokke startes med
ENTER

Vi starter klokka 5 sekunder for sent, dvs. trykker ENTER 5 sekunder etter at startskuddet har gétt.
Dette farer til at de fleste Igperne far ca. 1 sekund for god tid.
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Driftsmodus
Displayet viser :

Arrangertid: 15.09

0g printeren skriver ut :
TID TAS VED REG STARTNR

Utstyret er klart til bruk. Nar |gperen passerer malstreken rives strekkodel appen av.
Lappen leses med strekkodeleseren. Kyvittering pa korrekt avlesing er :

. Leseren "piper”. Pipet hares meget godt dersom en har koblet til en haretelefon.
. Det blinker radt én gang i det lille sirkulagre vindet pa leseren
. Det avleste startnr visesi nr-displayet pA RTR 2

Nar lappen til startnr 1289 er registrert vil tallet 1289 bli stdendei nr-displayet pARTR 2
inntil neste avlesing finner sted (det kan fjernes ved atrykke ENTER). Stor-displayet
viser bare |gpende arrangertid.

Printeren skriver :
M 1289 32:16.51

Dersom strekkodel eseren og batteriboksen tilkobles RTR 2 etter at denne er satt i
driftmodus kan farste utskrift pa printeren, uansett hvilken strekkode som leses, vege:

M 99999 35:42.19

Problemet unngas ved ataste ENTER etter tilkobling av strekkodeleser og fer farste
registrering finner sted. Davil alle strekkoder leses normalt.

Nar strekkodeleser benyttes behever en altsdikke foreta noen tasting pA RTR 2. Dersom
en |gper har mistet sin strekkodel app kan startnummeret i stedet tastes inn pa vanlig méte.
Tiden blir daregistrert nar ENTER tastes. Ved inntasting av startnr vises nummeret bade i
nr-displayet og i stor-displayet. Nummeret fijernesi det ENTER tastes.

| Program 9 benyttes ikke synkroniseringsboks. Dersom en gnsker oppdeling av
arrangementet i "bunter”, kan en foreta firer-nulling, dvs taste 0000 + ENTER. Printeren
skriver da:

K=00 BUNT= 1 SUM= 8

som viser at ved farste bunting var 8 personer registrerti mal.

6.10 Program 10. Friidrett, tidtaking i heat

Bruksmate

Dette programmet er beregnet for heat i friidrett med fellesstart. Lgpende tid beregnes fra

tidspunktet hvor startpulsen mottas ( fotocelle, startpistol, tidtakerknapp). Nar |gperne gar
i mal blir tiden tatt med tidtakerknapp pa samme mate som i program 2. Nar rekkefgigen i
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mal er klar tastes startnumrene inn.

Oppkabling

Til tidtakingen trengs 1 stk RTR 2, 1 stk startpistol (eller tilsvarende), kabel fra start til
RTR 2, tidtakerknapp og eventuelt datakabel dersom datamaskin benyttes. For
oppkaobling, se figur 6.10.1.

Figur6.00.L, Program L0 CFriidrett,

| eksempeletnedenforharvivalgt abruke
startpistol ved start, ogtry kknapp imal.

Mal Start
Trykk Start-
knapp plStOl

Programmering

Sett Time Recordereni "ON"-stilling. Velg Program 10, dvstast 10 + ENTER. Displayet
viser :

Velg inngang pa

RTR for registrering

av tider

ved start :

Tast 1+ ENTER. Displayet viser :

1 - Trykknapp

2 - Fotocelle
Velg enhet for reg
av tider :

Vi velger 1 for tidtakerknapp (og startpistol). Tast 1 + ENTER. Displayet viser :
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Velg inngang pa
RTR for registrering
av tider
imal :
Tast 3+ ENTER. Displayet viser :
1 - Trykknapp
2 - Fotocelle
Velg enhet for reg
av tider :
Vi velger 1 for tidtakerknapp. Tast 1 + ENTER. Displayet viser :
Arrangertid: 000:00

Klokke startes med
ENTER

Absolutt tid er vanligvis uinteressant i Program 10. Tast ENTER og vi er i driftsmodus.

Drift

Displayet viser :
Arrangertid: 0:45
Uparrede st.nr: 0
Uparrede tider: 0

mens printeren skriver ut :
FRI-IDRETT

Idet starten gar pa faerste heat angis |gpende tid pa displayet :

Arrangertid: 3:51
0:07

Uparrede st.nr: 0

Uparrede tider: 0

Printeren skriver ut starttiden referert til arrangertid :
S 3:51.58
Nar lgperne kommer til mal registrerer vi tiden med tidtakerknappen og taster inn

startnumrene nér rekkefglgen er klar. Det kan gjerne benyttes strekkodelesing av numrene
om det gnskes. Nar tiden tas pa farste mann over malstreken, viser displayet :
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Arrangertid: 9:13
5:22.01 5:22

Uparrede st.nr: 0

Uparrede tider: 1

Beste lgper har gétt i mal patiden 5:22.01. Forelgpig er ikke startnummeret registrert,
men vi ser at éntid ligger lagret i RTR 2. Printeren skriver intet ut far den har par av tider
og startnr. Vi tar tiden pa4 nye lgpere. Vinnertiden blir stdende padisplayet. Lapende
tid gar kontinuerlig. "Uparrede tider" viser nd5. Vi registrerer startnumrene: 1, 13, 9, 15
og 7. Displayet angir fortsatt bestetiden i heatet, og l@pende tid fortsetter Aga. Printeren
har skrevet ut :

1 52201 9:13.59
13 54264 9:34.22
5:45.16 9:36.74
15 5:45.58 9:37.16
7 5:147.89 9:39.47

<L
©

For aklargjere til neste heat tastes 0000 + ENTER. Linje 2i stordisplayet blankes ut, og
printeren skriver den vanlige kvitteringslinje med buntnummer og antall i mal. Dersom
antall uparrede startnr eller tider hadde vaat forskjellig franull, ville disse "lgse” startnr
eller tider blitt skrevet ut og tamt fra RTR 2 pa samme méate som i program 2.

Det er viktig at RTR 2-operater og "starter" kommuniserer slik at operatgren far nullet
RTR 2 far neste heat begynner. Hvisikke synkronisering foretas blir bestetiden pa
displayet vilkéarlig. Forevrig oppferer RTR 2 seg som den skal og skriver ut korrekte
duttider.

Vaa oppmerksom pa at dersom en | gper fra et heat kommer sa sent inn at neste heat har
startet, vil han fa en anvendt tid beregnet etter den nye starttiden. Sannsynligheten er da
stor for at han far bestetid i sitt heat.

6.11Program 11. Tidtaking i heat, delte baner.

Bruksmate

Dette programmet er beregnet for heat med delte baner og fellesstart. Lgpendetid
beregnes fratidspunktet hvor startpul sen mottas (fotocelle, startpistol, trykknapp). Nar
Igperne gar i mal blir tiden tatt med en tidtakerknapp pr. bane, (max. 8 baner).

Oppkabling
Til tidtakingen trengs 1 stk. RTR 2, 1 stk. tidtakerknapp ved start (eller startpistol), kabel

frastart til RTR 2, en tidtakerknapp pr. bane som benyttes, en RAC-boks og eventuelt
datakabel dersom datamaskin benyttes. For oppkobling henvisestil figur 6.11.1.
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Figur §.11.1. Program 11 CFritdrett,

| eksempeletnedenforharvivalgt dbruke
startpistolved start, ogtrykknapp imal.

al Start

M
Trykk Trykk Trykk Trykk
knapp knapp knapp knapp
Start-

pistol
Trykk Trykk Trykk Trykk
knapp knapp knapp knapp

123 456 7

RAC-boks
Data /

RTR2 S 8 910

Programmering
Sett Time Recordereni "ON"-stilling. Velg program 11, dvs. tast 11+ENTER. Displayet
viser:

Velg inngang pa
RTR for registrering
av tider

ved start :

Tast 1+ENTER. Displayet viser :

1 - Trykknapp

2 - Fotocelle

Velg enhet for reg

av tider :

Vi velger 1 for tidtakerknapp (og startpistol). Tast 1+ENTER. Displayet viser :
Velg inngang for

tilkobling av

RAC-enhet :

Vi velger inngang 3 pa RTR 2 for tilkobling av RAC-boksen, dvs. vi taster 3+ENTER.
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Displayet viser :
Arrangertid: 000:00

Klokke startes med
ENTER

Absolutt tid er vanligvis uinteressant i program 11. Tast ENTER og vi er i driftsmodus.

Drift
Displayet viser |gpende absolutt tid i gverste hayre hjgrne samt :

Tast heatnr :

Her velger du hvilket heat du ndskal starte. Vi taster 1+ENTER. Displayet viser :
Heatnr : 1

Idet starten gar pa faerste heat angis |gpende tid pa displayet :

Heatnr: 1 0:13

Samtidig som dette blir vist pa displayet skriver printeren ut starttid og heatnr.:

S 1 0:32.71

Nar lgpernes tider blir registrert ved mal passering skrives bane nr., anvendt tid og absolutt
tid ut pa printeren.

M 1 1:23.89 1:55.72
M 4 1:24.72 1.57.90
M 3 1:25.13 1:58.27
M 2 1:26.45 1:59.71

Displayet viser fortsatt |gpendetid for heat nr.1 :

Heatnr : 1 1:33

Heatet avsluttes med at man taster OOO0+ENTER. Daforsvinner den Igpende tiden for
dette heatet, mens den absolutte tiden gar videre. Printeren skriver en
synkroniseringsmelding :

K=00 BUNT= 1 SUM= 4

som viser at dette er farste bunting (synkronisering), og at 4 |gpere har blitt registrert.

Time Recorder er naklar for neste heat. Displayet viser :
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Tast heatnr :
Gjenta prosedyren ovenfor.

Programmet aksepterer at starttid registreres far heatnummer tastes, men heatnummer ma
vage tastet for at |gpende tid skal vises og anvendt tid i mal skal bli beregnet.

Hvis flere heathnummer tastes mens et heat er i gang, eller flere tider kommer inn som
starttid, vil de bli ignorert.

RTR 2 program 12 og 13

Prog. 12

Se program 2. Maenheten skal koblestil inngang “A” pARTR 2. Istedenfor dtasteinn
startnr. som i prog. 2, avleses brikken og brikkenummeret pa malenheten. Det er viktig at
brikkene leses av i samme rekkefalge som de krysset mallinjen. Fremgangsmaten er ellers
lik som for prog.2.

Prog. 13:

Se program 9. Malenheten koblestil inngang “A” pARTR 2 istedenfor strekkodeleser som
i prog. 9. Her brukesikke trykk-knapp for tidtaking da brikken selv er tidtaker. Brikkene
kan sdledes leses av i vilkarlig rekkefalge.

7 DIVERSE
7.1 Printer / Printer papir

Benytt termopapir 57 mm, svart. Papiret settesinn ved gjentatte paslag / avslag av RTR 2.
Vertikae striper / svake tegn kan skyldes smarusk pa platen under skrivehodet. Rengjar
forsiktig! Dersom printerpapiret setter seg fast gjer en falgende. Pirk farst ut det papir
som blokkerer papirfremfaringen. Tast deretter 1111+C. Selve printermekanismen blir da
frigitt, og alle data som ble registrert mens printeren var fastlast vil bli skrevet ut.
Overfaring av datatil datamaskin er upavirket av en fastlast printer.

7.2 Endring av arrangertid

Etter at RTR 2 er ferdig programmert og i bruksmodus, er det mulig & endre arrangertid.
Tast 2222+C. Displayet viser da:

Arrangertid :  000:00

Klokke startes med
ENTER
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Ny arrangertid tastesinn. Nar ENTER trykkes starter klokka med den nye arrangertiden.
Tider registrert fer endring i arrangertid baserer seg pa den opprinnelige arrangartiden.
Tider som registreres etter endringen vil vaaei henhold til den nye arrangertiden.

7.3 Sletteregistrerte tider og startnummer

Det er mulig a slette alle registrerte tider og startnummer som ligger i klokka uten at klokka
sasav. Denne mulighet kan vagre nyttig i visse situagioner. Et eksempel kan vaare nar
klokka har veat i bruk til opplagring av malpersonalet. De data som ligger i klokka etter
endt opplaging gnskes fjernet far en kobler seg til datamaskinen.

For afjerne alle datai klokka tastes 3333+C. Displayet viser :

Vil du SLETTE dle
registrerte tider

og startnumrei RTR ?
Ja-1 Nei -0 Veg:

Velges Ja dettes alle data og en returnerer til standardbildet i driftsmodus. Velger en Nel,
dvs. ombestemmer seg, slettes ingen data, og en returnerer til standardbildet i driftsmodus.

74 Gjentatte overfaringer av datatil PC
| kapittel 4 gikk det fram at RTR 2 husker registrerte data selv om RTR 2 har vaat avslatt.

Dette er fordelaktig dersom man ikke kan overfare datatil PC pa arrangementstedet,
eventuelt dersom man ansker & gjenta overfaringen pa et senere tidspunkt.

Ved paslag viser displayeti RTR 2 :
RTR inneholder data

Skal de beholdes ?

Ja -1

Ne — O Veg:

Normalt velger man Nel. @nsker man tilknytning til PC for overfaring av data, velges Ja.
RTR 2 viser padisplayet :

Program for over-
faring av gamle

datatil maskin

RTR 2 er naklar til dataoverfering.

8 TEKNISKE SPESIFIKASIONER
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Her falger en liste over de forskjellige tekniske spesifikagjoner til RTR 2 :

. Batteridrevet, innebygget oppladbare batterier, brukstid minimum 10 timer.
. Husker registrerte data selv ndr Time Recorder settesi "OFF"-stilling.
. Husker 5.000 par av starthummer / tider.

. Inntil 125 ulike klasser.

. Rennestarrel se 255, dvs. inntil 255 uparrede tider eller startnummer.

. Display for visning av startnummer.

. Display pa4 linjer for meldinger ved programmering og drift.

. Innebygget printer med utskrift av alle "hendelser".

. RS 232 serie-utgang for overfaring til datamaskin.

. RS 232 serie-inngang for tilkobling av strekkodel eser.

. 5 ekstrainn-/utganger for tilkobling av eksternt utstyr.

. Starrelse 22 x 28 cm.

. Vekt 1.8 kg.

9 KOBLINGSSKJEMA FOR RTR 20G EKSTERNT UTSTYR

Figurene viser koblingsskjema for ulike kabler som benyttes mellom RTR 2 og eksternt
utstyr.

Betegnel sene ytterst til hayre og venstre viser mellom hvilke enheter kablene skal brukes.
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10 KOMMUNIKASIONSPROTOKOLL RTR 2/DATAMASKIN
Communication takes place in series over aRS-232 line. This means that 3 pins on the
RS-232 plug on the PC will be connected to the Time Recorder RTR 2, oneline for
"SEND", oneline for "RECEIVE" and one line for "GROUND". The scematic is
presented in section 9.
The speed of transmission is 1200 baud. Each byte contains 1 start bit, 8 data bits (LSB
first, non-parity) and 1 stop hit.

Communication routine

Inwhat follows <cr>means carriage return (ASCII 0D hex)
S means space (ASCII 20 hex)

RTR 2 will only transmit data on request from the PC. When the PC wants data from the
RTR 2, two bytes must be transmitted from the PC.

The format of the request shall be:

<cr>

RTR 2 will answer with a message of 24 byteif it has got some new data. The contents of
these byteswill be explained below. If the RTR 2 does not have any new data, it answers
with the following two bytes:

-<Cr>

If the PC does not understand the message it can ask another time by transmitting ?<cr>.
RTR 2 will then transmit the same message over again.

When the PC has read and approved the message, it shall acknowledge the receipt by
transmitting :

+<Cr>

If thisisnt done, the RTR 2 will continue to send the same message every time it
receives 2<cr>.

The next data can be transfered by the same procedure.
Repitition of earlier transmitted data :

Data may be transmitted again when the PC sends a command for winding to the RTR.
Before winding, it may be useful to send :

+<Ccr>
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( The +<cr> command may lead to the print-out "Unreadable data’ at the RTR 2). The
format for the winding-command is:

l-nnnn<cr>

where nnnn (always 4 numbers) is the number of registrations (paired data, loose numbers
and times, synchronizing) that you want repeated and CR is carriage return.

If nnnn islarger than the number of registrations, the RTR will send al registrations
starting on number 1. Tip: If you want to transmit all the data, send !-9999CR.

After the winding-command has been send, you must not send another command to the
RTR 2, before it has answered with areceipt, that looks like this:

+<Cr>

The winding-command can also be used when you are using a Regnly Connection Box
(RSB). The winding-command will then affect all RTR 2"s that are connected to the RSB.

Transmission of the running time
The PC can aso ask for the running time from the RTR 2. The format of the request is:

T<cr>

RTR 2 will answer with a message of 24 byte which includes the time. In thisinstance, the
PC isalowed to ask again by sending anew T<cr>. Thenthe RTR 2 will answer with a
new upgraded running time. This message shall also be approved by sending

+<Cr>

before normal communication is resumed with ?<cr>.

Format of the different data typestransmitted
Please find the format for the messages between the RTR 2 and the PC below.

m- tellsif the message concerns start, intermediate station or finish
9 - start
1-3 intermediate
0 - finish
r - identity for RTR 2. For thetime being just O if the RTR 2 is coupled directly to the
PC, 1-8if acollecting box is used (up to 8 RTR 2 asinput, one connector out to

PC).

p-  package counter, countsfrom O to 9, increments for every new message transmitted
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input on RTR 2 (concerns finish button, photocell, connector to RAC, connecting to
external RTR 2) wheretime is registered

0 - stop/synchronizing

1-2-3-4

5 A

input on the RAC unit where time is registered, on those accounts where the RAC
unit is used

checksum, calculated by adding character no. 1 to and including character no 22 in one
byte. Let the most significant bit be zero. If the sumislessthan 32 (20 hex), add 32
to the sum. The method is chosen such that readable ASCII-symbols represents the
checksum.

The following type of messages are presently available :
(Message no. 6isareply to T<cr>, al the other messages arerepliesto ?<cr>.

1. Normal combination of starting no. and time

AMIXXXXXXYYY:YY.yyypijc<cr>

where XxxxxxXx is the starting no. or any other identification of the participant, and
yYyy:yy.yyy isthe time in minutes, sec and 1/1000 sec

2. Single (surplus) starting no.

BMIrxxxxxxsssssssssspijc<cr>

where xxxxxXx is the starting no. or any other identification of the participant.

3 Single (surplus) time

Cmrssssssyyy:yy.yyypijc<cr>

where yyy:yy.yyy is the timein min., sec and /1000 sec

4 Synchronizing

Dmrsxxxxsyyyysssssspijc<cr>

where xxxx is the no. of synchronizings, and yyyy is the total no. of paired starting no. and

time.

5 Time without starting no.

Fmrssssssyyy:yy.yyypijc<cr>
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where yyy:yy.yyy is the time in min., sec and 1/000 sec.

Only used for an extra pressure of the synchronizing button, and to transmit times without
a starting number (program 6 and 7).

6_Time of arrangement

GMIrssssssyyy.yy.yyypijc<cr>

where yyy.yy.yyy isthe timein min., sec, and /1000 sec. Thelettersm, p, i,andj are
always transmitted as O (zero) in this message.

7 _Outgoing startnumber (alpine program no 4 and 5, the participant will not finish)

Imrxxxxxxssss000006pijc<cr>
where XxxxxXx is the starting no. or any other identification of the participant.

8 Single (free) starting no.(used in alpine program no 5)

(The starting no. has earlier been coupled to atime which was not correct. If another time
is coupled to the starting no. at alater time, it will be transmitted in a later message).

IMrxxxxxxssss000007pijc<cr>
where XxxxxXx is the starting no. or another identification of the participant.

9 Combination of starting no. and misses (biathlon)

JMIXXXXXXSSSSyyyyyypijc<cr>

where XxxxxXx is the starting no. or any ather identification of the starting no., and yyyyyy
is the number of misses.

10 Collection box

When a collection box is used the following special message of 4 bytes can be transmitted
HOr<cr>

which means that the collection box has lost the communication with The Time Recorder
coupled to input no. r. An attempt to re-establish the contact will be made once every minute.



Exampleno. 1

The RTR 2 isbeing used in program no. 2, starting numbers without classes.

All the messages below from the PC and the RTR 2 must be finished with <cr>.

Send(PC) Received from the RTR 2

Comments

?

A00001234200:11.530100P

A00005678200:12.040200"

A00005678200:12.040200"

C00 200:12.960300r

D00 0001 0002 400;

B00009876 5005

D00 0002 0002 600>

GO0 202:45.180000u

Exampleno. 2

Questions if the RTR 2 has got some data.
Finish-line time for starting no. 1234.
Receipt for areceived message.

Question if the RTR 2 has got more data.
Finish-line time for starting no. 5678.

The PC asks again.

The message is repeated.

The superfluous time at a synchronizing.

Synchronizing bunch no. 1.

The superfluous starting no.”s at a synch.

Synchronizing bunch no. 2.

The RTR 2 hasn’t got any more data.

Question from the PC about the real time.
The real time from the RTR 2.

The RTR 2 isbeing used in program no. 5, simple alpine.

A starting-gate is connected to input no. 4, intermediate time is connected to input no. 2,
and a photocell at the finish-line is connected to input no. 3.

All the messages below from the PC and the RTR 2 must be finished with <cr>.



Send(PC) Received from the RTR 2
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Comments

?
A90000001100:09.110140T

A10000001100:29.010220L

A00000001100:49.480330Z

B90000002 440%

A90000003101:11.500540W

A90000003101:11.500540W

A10000003101:31.840620W

A00000003101:35.820730Z

100000003 000007830.

A00000003101:52.3809300
A90000004102:17.910040_
100000004

000006130

C00 102:48.790230

Question if the RTR 2 has got some data.
Starting time for starting no. 1.

Receipt for areceived message.
Question if the RTR 2 has got more data.
Intermediate time for starting no. 1

Finishline time for starting no. 1.

Single starting no. 2 (without time),
doesn’t pass the start.

Starting time for starting no. 3.
The PC asks again.

The message is repeated.

Intermediate time for starting no. 3.

A falsetime at the finishline for st.no. 3.

Starting no. 3 is released because we want
to giveit anew time.

The correct finishline time for st.no. 3.

Starting time for starting no. 4.

Staring no. 4 has failed.

Loose (false) finishline time.

The RTR 2 hasn’t got any more data.
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